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Krotki opis

Wytyczne te wyjasniaja, co zrobi¢, aby zawartos¢ sieci byta dostepna dla ludzi
niepetnosprawnych. Sa one zamierzone dla wszystkich tworcé6w stron (autoréw stron 1
projektantdw witryn) i tworcow narzedzi autorskich. Glownym celem wytycznych jest
promocja dostepu do sieci. Jednakze, stosowanie si¢ do nich uczyni sie¢ bardziej dostgpna dla
wszystkich uzytkownikoéw, bez wzgledu na to, jakie oprogramowanie uzytkownika stosuja
(np: przegladarki, przegladarki glosowe, telefon komorkowy, komputer samochodowy, etc),
lub w jak trudnych warunkéw zewngtrznych sig znajduja (np: hatas, zbyt lub za mato
oswietlone pomieszczenia, Srodowisko bez obslugowe, etc). Przestrzeganie ponizszych
wytycznych pomoze takze na szybkie odnalezienie informacji w sieci. Wytyczne te nie
odradzaja autorom stron internetowych uzywania obrazéw, wideo, itp, ale raczej wyjasniaja
jak uczynic¢ tresci multimedialne bardziej dostgpnymi dla szerokiej publicznosci.

Jest to dokument referencyjny odnosnie zasad dostgpu 1 idei projektowych. Niektore ze
strategii omowionych w nim adresuja pewne obawy dotyczace internacjonalizacji sieci i
dostgpu mobilnego. Dokument ten koncentruje si¢ na utatwieniu dostgpu 1 w petni nie
adresuje pokrewnych probleméw innych dziatan W3C. Proszg odwiedzi¢ stronge W3C Mobile

Access Activity oraz strone W3C Internationalization Activity po wigcej informacji.

Zatozeniem jest by dokument ten byt stabilny i dlatego nie zawiera on konkretnych
informacji, co do obstugi rozmaitych technologii przez przegladarki, gdyz informacje takie
zmieniaja si¢ bardzo szybko. Sa one dostepne na stronie Web Accessibility Initiative
(WAI)(zobacz [WAI-UA-SUPPORT]).
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Niniejszy dokument zawiera zatacznik, ktory porzadkuje wszystkie punkty kontrolne wedtug
tematu 1 priorytetu. Punkty kontrolne w zalaczniku maja odnosniki do ich definicji zawartych
w niniejszym dokumencie. Tematy wyszczegdlnione w nim obejmuja: obrazy, multimedia,
tabele, ramki, formularze i skrypty. Zatacznik jest dostepny jako streszczenie tabularyczne
punktow kontrolnych lub prosta lista punktéw kontrolnych.

Oddzielny dokument, zatytutowany "Techniques for Web Content Accessibility Guidlines
1.0" ((TECHNIQUES]), wyjasnia jak wdraza¢ ponizej zdefiniowane punktu kontrolne.
Dokument Technik omawia kazdy punkt kontrolny w wigkszych szczegodtach i podaje
przyktady przy pomocy Hypertext Markup Language (HTML), Cascading Style Sheets
(CSS), Synchronized Multimedia Integration Language (SMIL) i Mathematical Markup
Language (MathML). Dokument Technik zawiera takze techniki do walidacji 1 testowania
dokumentow oraz list¢ elementdw 1 atrybutow HTML (jak rowniez, ktéra technika je stosuje).
Dokument Technik zostat stworzony po to, aby rejestrowac¢ zmiany w technologii 1 bedzie on
aktualizowany czgsciej niz dokument obecny. Uwaga. Nie wszystkie przegladarki, czy
narzedzia multimedialne moga obshugiwa¢ wiasciwosci opisane w wytycznych. Problemy z
obsluga moga wystapi¢ w szczegolnosci z nowymi elementami HTML 4.0 lub CSS 1, czy tez
CSS 2.

"Wytyczne Dotyczace Utatwien Dostepu Do Zawartosci Sieci 1.0" sa czg$cia serii
wytycznych odnos$nie utatwien dostepu, opublikowanych przez Web Accessibility Initiative.
Seria ta zawiera takze User Agent Accessibility Guidelines ((WAI-USERAGENT]) oraz
Authoring Tool Accessibility Guidelines ((WAI-AUTOQOLS]).

Status dokumentu

Dokument ten zostal zbadany przez cztonkéw W3C oraz inne strony zainteresowane i zostat
zaakceptowany przez Dyrektora jako Rekomendacja W3C. Jest on stabilny i moze by¢
uzywany jako material referencyjny lub cytowany w innych dokumentach jako referencja
normatywna. Rola W3C w utworzeniu tej rekomendacji byto przyciagnigcie uwagi do tej
specyfikacji oraz promowanie jej szerokiego zastosowania. Rozszerza to funkcjonalno$¢ i
uniwersalno$¢ sieci internetowe;.

Angielska wersja tej rekomendacji jest jedyna wersja normatywna. Jednakze przektady w

innych jezykach sa dostepne pod: http:/ www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-
TRANSLATIONS.

Lista znanych btedow tego dokumentu jest dost¢pna na stronie

http:/www.w3.0rg/ WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-ERRATA. Proszg o zglaszanie btgdow

zawartych w tym dokumencie pod nastgpujacy adres: wai-wcag-editor@w3.org.

Lista obecnych rekomendacji W3C oraz inne dokumenty techniczne sa dostgpne na stronie

http://www.w3.org/TR.

Dokument ten zostat stworzony jako czg$¢ Inicjatywy Dostepu Do Sieci W3C. Cel grupy

roboczej do spraw wytycznych do zawarto$ci sieci zostal omowiony w Working Group
charter.

Spis tresci
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«  Krotki opis
« Status dokumentu
« 1. Wstep
« 2. Tematy projektu z utatwiony dostepem
o 2.1 Zapewnienie ptynnej transformacji
o 2.2 Tworzenie tresci zrozumiatej i fatwej w nawigacji
« 3. Organizacja wytycznych
o 3.1 Konwencje dokumentu
« 4. Priorytety
« 5. 7godnos¢
« 6. Wytyczne dotyczace ulatwien dostepu do zawartosci sieci
o 1. Zapewnij rownowazne odpowiedniki spetniajace taka sama funkcje jak tresé¢
wizualno-audialna.
2. Nie polegaj jedynie na kolorze.
3. Tworz poprawne arkusze stylu i uzywaj wtasciwych znacznikow.
4. Sprecyzuj jezyk naturalny
5. Twérz tabele, ktore sie ptynnie przeksztalcaja.
6. Upewnij sig, ze strony przedstawiajace nowe technologie przeksztatcaja sig
ptynnie.
7. Zapewnij uzytkownikom kontrole dla tresci ktére si¢ szybko zmieniaja.
8. Zapewnij bezpos$redni dostep do wbudowanych interfejséw uzytkownika.
9. Projektuj z mysla o niezalezno$ci od urzadzen.

10. Uzywaj chwilowych rozwiazan.
11. Stosuj technologie i wytyczne W3C.

12. Zapewnij informacje na temat tresci i orientacji.
13. Zapewnij jasny mechanizm nawigacyjny.

14. Upewnij si¢, ze dokumenty sa jasne i proste.

o Zalacznik A. -- Walidacja

» Zalacznik B. -- Wykaz Haset

+ Podziekowania

- Referencje

O O O O O

O 0O 0O O O 0O O O

Zatacznik jest dostgpny jako streszczenie tabelaryczne punktéw kontrolnych lub prosta lista
punktéw kontrolnych.

1. Wstep

Ci, ktorzy nie sa zaznajomieni z problemami ulatwien dostgpu dotyczacych projektow stron
internetowych powinni rozwazy¢ fakt, ze wielu uzytkownikéw moze pracowa¢ w warunkach
kompletnie odmiennych:

« Moga oni nie widzie¢, nie stysze¢, nie poruszac sig, lub nie by¢ w stanie przetworzy¢
pewnych typoéw informacji w sposob prosty, jesli w ogole sa w stanie to zrobic.

« Moga mie¢ trudnosci z czytaniem i rozumieniem tekstu.

« Moga nie by¢ w stanie uzywac klawiatury albo myszki.

« Moga mie¢ jedynie monitor tekstowy, lub maty, albo wolne potaczenie internetowe.

« Moga nie mowi¢ biegle lub nie rozumie¢ j¢zyka, w ktorym dany dokument zostat
napisany.
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«  Moga oni by¢ w sytuacji, kiedy ich oczy, uszy, lub rece sa zajg¢te czyms innym (np:
prowadzeniem samochodu, pracujac w gtosnym srodowisku, itp).

« Moga mie¢ starsza wersje przegladarki, kompletnie inng przegladarke, przegladarke
glosowa, lub inny system operacyjny.

Projektanci stron musza miec te sytuacje na uwadze podczas wykonywania projektow.
Podczas gdy istnieje wiele sytuacji do rozwazenia, kazdy wybor projektu z ulatwieniem
dostepu daje korzysci wielu grupa niepetnosprawnych naraz 1 ogélnie calej spotecznosci
internetowej. Np: stosujac arkusze stylu do kontroli stylow czcionki i eliminujac element
FONT, autorzy stron beda mieli wigksza kontrolg nad swoimi stronami czyniac je bardziej
dostepnymi dla ludzi z wadami wzroku, a wspotdzielenie arkuszy stylu czgsto skroci czas
tadowania strony dla wszystkich uzytkownikow.

Wytyczne omawiaja problemy zwiazane z utatwieniem dostgpu i dostarczaja rozwiazan
projektowych majacych go na wzgledzie. Adresuja typowe sytuacje (podobne do przyktadu z
arkuszami stylu), ktore moga stanowi¢ problemy dla uzytkownikéw z pewnymi
niesprawno$ciami. Np: wytyczna 1 wyjasnia jak projektanci stron moga utatwi¢ dostep do
obrazéw. Niektorzy uzytkownicy Internetu moga nie by¢ w stanie widzie¢ obrazow, inni
moga uzywac przegladarek tekstowych, ktore nie wyswietlaja zdje¢, a jeszcze inni moga
wylaczy¢ podglad obrazow (ze wzgledu na wolne tacze internetowe). Wytyczne nie sugeruja
unikania obrazéw, aby usprawni¢ dostgp. Zamiast tego, wyjasniaja, ze stosowanie
odpowiednika tekstowego dla obrazow uczyni je dostgpnymi.

Jak odpowiednik tekstowy czyni obrazy dostepnymi? Dwa stowa we frazie "odpowiednik
tekstowy" sa istotne:

« Zawartos$¢ tekstowa moze by¢ zaprezentowana dla uzytkownikow jako mowa
syntetyczna, braille i wy$wietlony tekst. Kazdy z tych mechanizméw uzywa innego
zmystu-- stuchu dla mowy syntetycznej, dotyku dla braille 1 wzroku dla
wyswietlonego tekstu, czyniac w ten sposob informacjg bardziej przystgpna dla grup
0soOb reprezentujacych roznorakie zaburzenia zmystow 1 innych dolegliwosci.

« Aby by¢ uzytecznym, tekst musi mie¢ taka sama funkcje, lub mie¢ taki sam cel jak
obraz. Np: rozwazmy odpowiednik tekstowy zdjecia ziemi widzianej z kosmosu. Jesli
celem zdjegcia jest przede wszystkim dekoracja strony, to opis "Ziemia widziana z
kosmosu" moze spetni¢ ta funkcje. Jesli celem tej fotografii jest zilustrowanie
szczegolnej informacji o geografii §wiata, to odpowiednik tekstowy powinien
przekaza¢ taka informacje. Jesli fotografia zostata zaprojektowana w ten sposob, aby
uzytkownik mogt ja zaznaczy¢ (np: przez kliknigcie), aby uzyskaé informacjg na
temat ziemi, odpowiednik tekstowy powinien brzmie¢ " informacja o ziemi". Dlatego
jesli tekst spetnia taki sam cel lub funkcjg dla uzytkownikow niepetnosprawnych jak
obraz dla innych uzytkownikéw, to mozna go uzna¢ za rownowazny.

Zwr6¢ uwagg na to, ze dajac korzysci uzytkownikom niepelnosprawnym, odpowiednik
tekstowy moze dodatkowo pomoée wszystkim uzytkownikom w szybszym odnalezieniu stron,
poniewaz roboty wyszukiwarek moga go wykorzysta¢ przy indeksowaniu.

Podczas gdy projektanci stron musza dostarcza¢ odpowiednikow tekstowych obrazéw i
innych tresci multimedialnych, obowiazkiem oprogramowania uzytkownika (np:
przegladarek, technologii pomocniczych takich jak: czytniki ekranu, ekrany braille, itp) jest
prezentowanie tej informacji dla uzytkownikow.
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Nietekstowe odpowiedniki tekstu (np: piktogramy, nagrania gtosowe, lub wideo prezentujace
thumacza jezyka migowego) moga sprawic€, ze dokumenty stang si¢ bardziej dostepne dla
ludzi, ktérzy maja trudnosci z tekstem pisanym, wlaczajac wielu osobnikéw z problemami
kognitywnymi, nauki i stuchu. Nietekstowe odpowiedniki tekstu moga by¢ takze pomocne dla
tych, ktorzy nie potrafia czytac. Opis dzwigkowy jest przyktadem nietekstowego
odpowiednika informacji wizualnej. Opis stuchowy prezentacji multimedialnych daje
korzysci ludziom, ktorzy nie sa w stanie zobaczy¢ informacji wizualne;.

2. Motywy projektu z ulatwieniami dost¢pu

Wytyczne generalnie adresuja dwa motywy: zapewnienie plynnej transformacji i utworzenie
zawartos$ci, ktora jest zrozumiala i tatwa w nawigacji.

2.1 Zapewnienie plynnej transformacji

Poprzez stosowanie wytycznych autorzy stron internetowych moga stworzy¢ strony, ktore
beda przeksztatcac si¢ w sposob ptynny. Beda one transformowane ptynnie pomimo
utrudnien opisanych we wstepie, dotaczajac do tego réznego rodzaju zaburzenia fizyczne,
zmystowe i1 kognitywne, oraz bariery technologiczne. Oto kilka kluczy do projektowania
stron, ktore modyfikuja si¢ w sposéb ptynny:

« Odsepary;j strukturg od prezentacji (odwotaj si¢ do roznicy pomigdzy trescia, struktura
1 prezentacja).

« Dostarcz tekst (zawierajacy odpowiedniki tekstowe). Tekst moze by¢ utworzony w
taki sposob, aby byt dostgpny dla prawie wszystkich urzadzen odbiorczych i prawie
wszystkich uzytkownikow.

« Tworz dokumenty, ktére dziataja nawet, gdy odbiorca nie widzi czy nie styszy.
Zapewni¢ techniki przekazu informacji, ktora pobudzaja rézne zmysty a stuza tej
samej funkcji czy temu samemu celowi. Nie oznacza to tworzenie calego serwisu w
formie glosowej aby uczyni¢ go dostepnym dla niewidomych. Niewidomi moga
uzywac technologii czytnika ekranu, by uzyska¢ informacj¢ zawarta na stronie.

«  Tworz dokumenty, ktére nie wymagaja tylko jednego rodzaju sprz¢tu do odczytania.
Powinny by¢ one do uzycia dla tych, ktorzy nie maja myszki, lub maja mate ekrany
albo jedynie wyjscie tekstowe lub gltosowe, etc.

Temat ptynnej transformacji jest poruszany gléwnie przez wytyczne od 1 do 11.
2.2 Tworzenie tresci zrozumialej i latwej w nawigacji

Autorzy stron powinni tworzy¢ tre$¢ zrozumiata 1 tatwa do nawigacji. Obejmuje to nie tylko
wyrazisto$¢ jezyka i jego prostote, ale takze dostarczenie zrozumiatego mechanizmu
nawigacyjnego do przemieszczania si¢ pomiedzy stronami. Dostarczenie narzedzi
nawigacyjnych i planu orientacyjnego zmaksymalizuja dostgpno$¢ i funkcjonalno$¢ stron. Nie
wszyscy uzytkownicy sa w stanie wykorzysta¢ wskazoéwki wizualne takie jak mapy, paski
przesuwania, przylegte ramki, lub grafike, ktora kieruje widzacych uzytkownikow
przegladarek. Uzytkownicy takze traca kontekst, kiedy moga oglada¢ jedynie niektoére czesci
strony, dlatego Ze otrzymuja jedno stowo jednorazowo (mowa syntetyczna lub ekran braille),
albo jedna sekcje jednorazowo (maty ekran, lub powigkszona tres¢). Bez planu orientacyjnego
odbiorcy moga nie rozumie¢ bardzo duzych tabel, list, menu, etc.
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Temat tworzenia tresci zrozumiatych i nawigacyjnych jest gldwnie poruszany w wytycznych
od 12 do 14.

3. Organizacja wytycznych

Dokument ten zawiera 14 wytycznych lub zasad generalnych projektu z utatwionym
dostepem. Kazda wytyczna zawiera:

e Numer.

o Tresc.

« Linki nawigacyjne. Trzy linki pozwalaja na nawigacje do nastgpnej wytycznej (prawa
strzatka), poprzedniej wytycznej (lewa strzatka lub pozycj¢ obecnej w spisie tresci
(strzatka gorna).

« Uzasadnienie i listg grup uzytkownikéw, ktorzy skorzystaja z nie;j.

« Listg definicji punktéw kontrolnych.

Definicje punktéw kontrolnych w kazdej wytycznej wyjasniaja jak ona odnosi si¢ do typowe;j
sytuacji projektowania stron. Kazdy punkt kontrolny zawiera:

«  Numer punktu kontrolnego.

o Tresc.

« Stopien waznosci. Punkty priorytetu 1 sa pod§wietlone za pomoca arkuszy stylu .

« Opcjonalne uwagi informacyjne wyjasniajace przyklady i referencje do innych
wytycznych oraz punktéw kontrolnych.

« Link to sekcji Dokumentu Technik ([TECHNIKI]), gdzie oméwione sa implementacje
1 przyktady punktu kontrolnego.

Kazdy z nich ma za zadanie by¢ wystarczajaco konkretnym, aby kazdy, kto oglada strong lub
witryng mogt zweryfikowaé czy jest on spetniony.

3.1 Konwencje dokumentu
Poprzez caly dokument zastosowano nastepujace konwencje redakcyjne:
« Nazwy elementdéw sa pisane duza litera.

« Nazwy atrybutéw sa pisane mala litera w cudzystowu.
« Linki do definicji sa wyrdznione za pomoca arkuszy stylu.

4. Priorytety

Kazdy punkt kontrolny ma poziom priorytetu przydzielonego przez grupg robocza w
zaleznosci od jego stopnia oddzialywania na dostgpnos¢.

[Priorytet 1]
Autorzy stron muszg zastosowac si¢ do tego punktu. W przeciwnym razie, jedna lub
wigcej grup nie bgdzie miata dostgpu do informacji w dokumencie.

[Priorytet 2]
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Autorzy stron powinni zastosowac si¢ do tego punktu. W przeciwnym razie, jedna lub
wigcej grup bedzie miata utrudniony dostep do informacji zawartych w dokumencie.
Zastosowanie tego punktu usunie znaczne bariery dostepu do dokumentow.

[Priorytet 3]
Autorzy stron mogg zastosowac si¢ do tego punktu. W przeciwnym razie, jedna lub
wigcej grup bedzie miata poniekad utrudniony dostep do informacji zawartych w
dokumencie. Zastosowanie jego poprawi dostgp do dokumentow.

Niektore punkty kontrolne wyszczegolniaja poziom priorytetu, ktory moze ulec zmianie w
pewnych warunkach (wskazanych).

5. Zgodnos$¢

Sekcja ta definiuje trzy poziomy zgodnos$ci z wytycznymi tego dokumentu:

« Poziom zgodnosci "A": wszystkie zalozenia punktu kontrolnego o Priorytecie 1 sa
spelione;

« Poziom zgodnosci "Podwodjne-A"": wszystkie zatozenia punktu kontrolnego o
Priorytecie 11 2 spelnione;

« Poziom zgodnosci "Potréjne-A": wszystkie zalozenia punktu o Priorytecie 1,213
spelione;

Uwaga. Oznaczenia poziomoéw zgodno$ci sa zapisane tekstowo, aby byly zrozumiane przy
odczycie glosowym.

Stwierdzenie zgodnosci z tym dokumentem powinno zawiera¢ jedna z dwoch form:
Forma 1: Prosze okresli¢:

« Nazwe wytycznej z: ,,Wytycznych Dotyczacych Utatwien Dostepu Do Zawartos$ci
Sieci 1.0"

« Jej URL: http://www.w3.0rg/TR/1999/WAI-WEBCONTENT-19990505

« Speliony stopien zgodnosci: "A", "Podwdjne-A", lub "Potrojne-A".

« Zasigg zgodnoSci (np: strona, cata witryna, wymieniona czgs$¢ strony).

Przyktad Formy 1:

Strona ta jest zgodna z wytycznymi W3C "Web Content Accessibility Wytyczna 1.0",
dostepnymi na stronie: http://www.w3.org/TR/1999/WAI-WEBCONTENT-19990505,
Poziom Podwdjne-A.

Forma 2: Prosz¢ umiesci¢ na kazdej stronie zgodnej z wytycznymi, jedna z trzech ikon
przygotowanych przez W3C i poda¢ link ja do stosownego objasnienia opracowanego przez
W3C. Informacjg¢ na temat ikon 1 sposobie ich zamieszczania sg dostgpne na stronie:[ WCAG-

ICONS].
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6. Wytyczne dotyczace ulatwien dost¢pu do zawartosci
sieci

Wytyczna 1. Zapewnij rownowazne odpowiedniki spelniajgce taka samg
funkcje jak tres¢ wizualno-audialna

Zapewnij tres¢, ktora, jesli jest zaprezentowana odbiorcy, spelnia w esencji taka sama
funkcje i cel jak tres¢ wizualno-audialna.

Chociaz niektorzy ludzie moga nie uzywac obrazow, filmow, dzwigkow, apletow, etc,
bezposrednio, moga nadal uzywac stron, ktore zawieraja informacje wiednika tres$ci
wizualno-audialnej. Informacja odpowiednika musi stuzy¢ temu samemu celowi, co tres¢
wizualno-audialna. Dlatego odpowiednik tekstowy obrazu strzatki gornej, ktora linkuje do
spisu tresci moze brzmie¢: "Przejdz do spisu tresci". W niektorych przypadkach, odpowiednik
powinien takze opisywa¢ wyglad tresci wizualnej (np: kompleksowe tabelki, billboardy,
wykresy) lub dzwigk tresci audialnej (np: do edukacyjnych probek audio).

Wytyczna ta podkresla wazno$¢ zamieszczania odpowiednikéw tekstowych w tresci bez
tekstowej (obrazy, materialy audio i wideo). Sita odpowiednikéw tekstowych jest to, ze moga
by¢ wyswietlane 1 dostgpne dla ludzi z r6znymi rodzajami niepetnosprawnosci uzywajacych
réznorakich technologii. Tekst moze by¢ fatwo przerobiony przez syntezatory mowy i ekrany
braille, moze by¢ prezentowany wizualnie (w roznych rozmiarach) na ekranie komputerowym
1 papierze. Mowa syntetyczna jest krytyczna dla niewidomych i wielu ludzi posiadajacych
trudno$ci w czytaniu, co bardzo czgsto towarzyszy trudnoscig kognitywnym, problemami
uczenia 1 wadach stuchu. Braille jest istotny dla ludzi niestyszacych i niewidomych, jak
rowniez dla wielu, ktorych jedyna wada jest brak wzroku. Tekst wyswietlony wizualnie daje
korzy$ci tym, ktdrzy nie stysza, jak réwniez dla wigkszosci uzytkownikow sieci.

Zapewnienie odpowiednikow nietekstowych (np: obrazéw, wideo, nagran) dla tekstu jest
takze korzystne dla niektorych uzytkownikow, zwlaszcza niepis$miennych, lub tych, ktorzy
maja ktopoty z czytaniem. W filmach i prezentacjach wizualnych, akcja taka jak jezyk ciata
lub inne wskazdéwki wizualne przy akompaniamencie dzwigkowym moga by¢
niewystarczajace do przekazania informacji. Jesli uzyje si¢ opisow stownych informacji
wizualnej, ludzie, ktorzy nie widza (lub nie moga patrze¢ na) tresci wizualne, beda w stanie je
odebrac.

Punkty kontrolne:

1.1 Zapewnij odpowiednik tekstowy dla kazdego nietekstowego elementu ( np: poprzez "alt",
"longdesc", lub w tresci elementu). Obejmuje to: obrazy, reprezentacje graficzne tekstu
(wlaczajac symbole), regiony mapowane obrazow, animacje (obrazy animowane GIF), aplety
1 programy, ascii art, ramki, skrypty, obrazy uzyte jako punkty list, spacers, przyciski
graficzne, dzwigki (grane z, lub bez interakcji uzytkownika), samodzielne pliki audio, $ciezki
dzwigkowe wideo i filmy wideo.[Priorytet 1]

Np: w HTML:


http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#braille-display
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#braille-display
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#text-equivalent
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#equivalent
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#gl-color
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#gl-facilitate-comprehension
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#toc-gl-provide-equivalents

« Zastosuj "alt" dla elementow IMG, INPUT i APPLET, lub zapewnij
odpowiednik tekstowy w tresci elementow OBJECT 1 APPLET.

« Dla kompleksowej tresci (np: wykres), gdzie "alt" nie daje kompletnego
odpowiednika tekstowego, zapewnij dodatkowy opis uzywajac np: "longdesc"
z IMG lub FRAME, link wewnatrz elementu OBJECT, lub link do opisu.

« Dla map obrazéw, zastosuj albo atrybut "alt" z AREA, lub uzyj elementu MAP
z elementami A (i drugim tekstem) jako tres¢.

Odwotaj si¢ takze do punktu kontrolnego 9.1 i punktu kontrolnego 13.10.

Techniki dla punktu kontrolnego 1.1
1.2 Zapewnij rezerwowy link tekstowy dla kazdego aktywnego regionu mapy obrazu.

[Priorytet 1]

Odwotaj si¢ takze do punktu kontrolnego 1.5 i punktu kontrolnego 9.1.

Techniki dla punktu kontrolnego 1.2
1.3 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika bedzie mogto automatycznie czytac
odpowiednik tekstowy na glos, zapewnij opis glosowy informacji zawartej na §ciezce wideo
prezentacji multimedialnej. [Priorytet 1]

Zsynchronizuj opis audio ze $ciezka audio jak w punkcie kontrolnym 1.4. Odwolaj sig

do punktu kontrolnego 1.1 po informacj¢ na temat odpowiednikow tekstowych dla

informacji wizualne;j.

Techniki dla punktu kontrolnego 1.3
1.4 Dla szybkich prezentacji multimedialnych (np: filmoéw i animacji), zsynchronizuj
alternatywne odpowiedniki (np: napisy lub opisy dzwigkowe $ciezki wideo) z
prezentacja.[Priorytet 1]

Techniki dla punkt kontrolny 1.4
1.5 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika bedzie w stanie odda¢ ekwiwalent
tekstowy linkdw map obrazow realizowanych po stronie uzytkownika, zapewnij rezerwowe
linki tekstowe dla kazdego aktywnego regionu mapy obrazu. [Priorytet 3]

Odwotaj si¢ takze do punktu kontrolnego 1.2 i punktu kontrolnego 9.1.

Techniki dla punktu kontrolnego 1.5

Wytyczna 2. Nie polegaj jedynie na kolorze.
Upewnij sig, ze tekst i grafika s zrozumiale, gdy ogladane bez kolorow.

Jesli jedynie kolor ma przekaza¢ informacje ludzie, ktorzy nie rozrézniaja kolorow, lub
posiadajacy urzadzenia do odbioru czarno-biatego, lub bez wyswietlania wizualnego nie
otrzymaja informacji. Jesli kolory tla 1 pierwszego planu sa w bardzo bliskim odcieniu, moga
nie zapewnia¢ wystarczajacego kontrastu, gdy ogladane na monitorach monochromatycznych
lub przez ludzi z r6znego rodzaju wadami rozpoznawania koloréw.

Punkty kontrolne:

2.1 Upewnij sig, ze informacja przekazana w kolorze jest takze dostgpna bez koloru, np: z
kontekstu i oznaczenia. [Priorytet 1]

Techniki dla punktu kontrolnego 2.1
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2.2 Upewnij sig, ze kombinacja kolorow tla i pierwszego planu zapewnia wystarczajacy
kontrast gdy ogladana przez ludzi posiadajacych wady rozpoznawania kolorow lub na
monitorach czarno-biatych. [Priorytet 2 dla obrazéw, Priorytet 3 dla tekstu].

Techniki dla punktu kontrolnego 2.2

Wytyczna 3. Poprawnie uzyj znacznikow i arkuszy stylu.

Oznacz dokumenty poprawnymi elementami strukturalnymi. Prezentacja powinna by¢
sterowana arkuszami stylu anizeli elementami i atrybutami prezentacyjnymi.

Uzywanie niewlasciwych znacznikow -- niezgodnych ze specyfikacja -- utrudnia dostep.
Naduzywanie znacznikéw do osiagnigcia lepszych efektow prezentacji (np: zastosowanie
tabelek do rozmieszczenia lub nagldwka, aby zmieni¢ wielko$¢ czcionki) utrudnia
uzytkownikom programéw specjalistycznych zrozumienie organizacji strony 1 jej nawigacje.
Co wigcej, znaczniki prezentacji, zamiast strukturalnych, do przekazania struktury (np:
konstruowanie elementem HTML PRE czego$ co wyglada jak tabela danych) utrudnia
czytelnos$¢ strony innych urzadzeniom (odwotaj si¢ do opisu réznic pomigdzy zawartoscia,

struktura a prezentacija).

Autorzy stron moga pokusi¢ si¢ na uzycie (lub naduzycie) konstrukeji, ktore osiagaja
pozadany efekt formatu na starszych przegladarkach. Musza by¢ oni $wiadomi, Ze tego typu
praktyki tworza problemy z dost¢pem 1 musza rozwazy¢ czy taki efekt formatu jest krytyczny,
skoro chca go uczyni¢ niedostgpnym dla pewnych uzytkownikow.

Inna skrajno$cia moze by¢ to, ze projektanci nie moga rezygnowac z wlasciwego znacznika,
poniewaz jakas przegladarka lub technologia pomocnicza nie przetwarza go poprawnie. Np:
jest wlasciwym uzycie elementu TABLE w HTML, aby oznaczy¢ informacje tabelaryczna,
nnawet, gdypewne starsze czytniki ekranu nie obstuguja poprawnie tekstu w kolumnach (bok
przy boku) (odwolaj si¢ do punktu kontrolnego 10.3). Wtasciwe stosowanie TABLE 1
tworzenie tabel, ktore przeksztalcaja si¢ ptynnie (odwotaj si¢ do Wytycznej 5) pozwala
programom na odtworzenie tabel w widoku innym niz dwu-wymiarowe;j siatki.

Punkty kontrolne:

3.1 Kiedy istnieje odpowiedni jezyk znacznikow, uzyj raczej znacznika anizeli obrazow do

przestania informacji. [Priorytet 2]
Np: uzyj MathML, aby oznaczy¢ rOwnania matematyczne 1 arkuszy stylu do
formatowania tekstu i kontroli rozmieszczenia (layout). Takze, unikaj obrazéw do
reprezentacji tekstu -- zamiast tego uzyj tekstu i arkuszy stylu. Odwotaj si¢ takze do
Wytyeznej 6 i Wytyceznej 11.
Techniki dla punktu kontrolnego 3.1

3.2 Stworz dokument, ktory jest zgodny z opublikowana gramatyka formalna. [Priorytet 2]
Np: umies$¢ na poczatku deklaracje typu dokumentu, ktora referuje opublikowany
DTD (np: the strict HTML 4.0 DTD).
Techniki dla punktu kontrolny 3.2

3.3 Uzyj arkuszy stylu do kontroli rozktadu (layout) i prezentacji. [Priorytet 2]
Np: uzyj wtasciwie CSS 'font', zamiast elementu HTML FONT, aby kontrolowac styl
czcionek.
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Techniki dla punkt kontrolnego 3.3
3.4 Zastosuj jednostki relatywne zamiast absolutnych w wartos$ciach atrybutéw jezyka

znacznikow 1 we wlasciwo$ciach arkuszy stylu. [Priorytet 2]
Np: w CSS, uzyj 'em' lub dlugos$ci procentowej, zamiast 'pt' czy 'cm’, ktore sa
jednostkami absolutnymi. Jesli zastosowano jednostki absolutne, waliduj tres¢, co do
jej uzytecznosci (odwotlaj sie do sekcji dotyczacej walidacii).
Techniki dla punktu kontrolnego 3.4
3.5 Uzyj elementu header, aby przekaza¢ struktur¢ dokumentu i zastosuj go zgodnie ze
specyfikacja. [Priorytet 2]
Np: w HTML, uzyj H2, aby wskaza¢ podsekcj¢ H1. Nie uzywaj nagtowkow do
rozmiaru czcionek.
Techniki dla punktu kontrolnego 3.5
3.6 Wlasciwie oznacz listy i ich pozycje. [Priorytet 2]
Np: w HTML, nalezycie umies¢ OL, UL, 1 DL listy.
Techniki dla punktu kontrolnego 3.6
3.7 Oznacz cytaty. Nie uzywaj cytatow do uzyskania efektow takich jak akapity. [Priorytet 2]
Np: w HTML, uzyj elementéw Q i BLOCKQUOTE aby oznaczy¢ krotkie i dlugie
cytaty, w kolejnosci.
Techniki dla punktu kontrolnego 3.7

Wytyczna 4. Sprecyzuj jezyk naturalny

Uzywaj znacznikow, ktore ulatwiaja wymowe i interpretacje skréconego lub
obcojezycznego tekstu.

Kiedy projektanci stron oznacza zmiany naturalnego jezyka w dokumencie, syntezatory
mowy i czytniki braille moga automatycznie przelaczy¢ si¢ na nowy jezyk i uczynic
dokument dostepnym dla uzytkownikéw réznojezycznych. Autorzy powinni okresli¢ gtowny
jezyk naturalny tre$ci dokumentu (poprzez znacznik lub nagtowki HTTP). Powinno si¢ takze
zapewni¢ rozwinigcie skrotow i1 akronimow.

Wspierajac technologie pomocnicze, dodatkowe oznaczenie j¢zyka naturalnego pozwali
wyszukiwarkom na znalezienie stow kluczowych i zidentyfikowanie dokumentu w
pozadanym jezyku. Oznaczenie jezyka naturalnego polepsza czytelnos¢ sieci dla wszystkich
ludzi, wliczajac tych z trudno$ciami w nauczaniu, pojmowaniu, czy tez niestyszacych.

Kiedy skréty 1 zmiany jezyka naturalnego nie sa zdefiniowane, moga one by¢ nie do
odkodowania przez urzadzenia mowiace lub czytniki braille.

Punkty kontrolne:

4.1 Wyraznie zaznacz zmiany w j¢zyku naturalnym tekstu dokumentu i odpowiednikach
tekstowych (np: napisy). [Priorytet 1]

Np: w HTML uzyj atrybutu "lang" . W XML,uzyj "xml:lang".

Techniki dla punktu kontrolnego 4.1
4.2 Umies¢ rozwinigcie kazdego skrotu lub akronimu zawartego w dokumencie tam, gdzie si¢
pojawit po raz pierwszy. [Priorytet 3]
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Np: w HTML, uzyj "title", atrybutu elementéw ABBR i ACRONYM. Zapewnienie
rozwinigcia w gldéwnym tekscie zwigksza jego funkcjonalnos¢.
Techniki dla punktu kontrolnego 4.2

4.3 Okresl gtowny jezyk dokument. [Priorytet 3]
Np: w HTML ustaw atrybut "lang" w elemencie HTML. W XML, uzyj "xml:lang".
Operatorzy serwerdéw powinni skonfigurowa¢ serwery, aby wykorzysta¢ mechanizmy
negocjacyjne HTTP ([REC2068],sekcja 14.13) po to by klienci mogli automatycznie
uzyska¢ dokumenty w preferowanym jezyku.

Techniki dla punktu kontrolnego 4.3

Wytyczna 5. Tworz tabele, ktore si¢ plynnie przeksztalcajg.

Upewnij sig, Ze tabelki maja wlasciwe znaczniki do transformacji w przegladarkach i
innych oprogramowaniach uzytkownika.

Tabelek nalezy uzywac do oznaczania ("data tables"). Autorzy stron powinni unikaé
stosowania ich do rozplanowania stron ("layout tables"). Jakiekolwiek tabelki stanowia
szczegblne problemy dla uzytkownikéw czytnikéw ekranu (odwotaj si¢ do punktu
kontrolnego 10.3).

Niektore oprogramowania uzytkownika pozwalaja uzytkownikom nawigowa¢ pomigdzy
polami tabelki 1 doj$¢ do nagtowka 1 innych informacji z pol tabeli. Jesli nie sa one
prawidlowo oznaczone, takie tabele nie dostarcza oprogramowaniom uzytkownika stosownej
informacji. (Odwotaj si¢ do Wytycznej 3.)

Nastepujace punkty kontrolne przyniosa bezposrednia korzys¢ tym, ktdrzy czytaja tabelki
urzadzeniami glosowymi (np: czytniki ekranu lub komputery samochodowe) lub tych, ktorzy
ogladaja jedynie czg$¢ strony jednorazowo (np: niewidomi lub z defektami wzroku uzywajacy
wyjs¢ glosowych, lub ekrany braille'a, albo uzytkownicy matych ekranéw, etc.).

Punkty kontrolne:

;33;5.1 Dla tabel danych, zidentyfikuj naglowki wierszy i kolumn. [Priorytet 1]
Np: w HTML, uzyj TD do identyfikacji pdl danych 1 TH do identyfikacji nagtowka.
Techniki dla punktu kontrolnego 5.1
5.2 Dla tabelek danych, ktore maja wigcej poziomoéw logicznych nagtdéwkow wierszy 1
kolumn, uzyj znacznikdow do potaczenia pdl danych i pol naglowkow.[Priorytet 1]
Np: w HTML, uzyj THEAD, TFOOT 1 TBODY, aby grupowa¢ wiersze, COL 1
COLGROUP, aby grupowa¢ kolumny oraz atrybutéw "axis", "scope" i1 "headers" do
opisu bardziej kompleksowych relacji pomigedzy danymi.
Techniki dla punktu kontrolnego 5.2
5.3 Nie uzywaj tabel do layoutu, chyba, ze bgda one miaty sensie, kiedy zostana
zlinearyzowana. W przeciwnym razie, zastosuj alternatywne odpowiedniki, (ktére moga by¢
w wers]ji zlinearyzowanej). [Priorytet 2]

Uwaga. Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika bgdzie obstugiwaé
pozycjonowania arkuszy stylu, tabelki nie powinny by¢ uzywane do tworzenia

layoutu. Odwotaj si¢ takze do punktu kontrolnego 3.3.
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Techniki dla punktu kontrolnego 5.3
5.4 Jesli tabelka bedzie uzyta do layout, nie stosuj zadnych znacznikéw strukturalnych do

celow formatowania wizualnego. [Priorytet 2]
Np: w HTML nie uzywaj elementu TH do wyswietlania zawarto$¢ pol
wyposrodkowanych, w czcionce thustej (non-table header).
Techniki dla punktu kontrolnego 5.4
5.5 Zapewnij streszczenia dla tabel. [Priorytet 3]
Np: w HTML, uzyj atrybutu "summary" elementu TABLE.
Techniki dla punktu kontrolnego 5.5
5.6 Zastosuj skroty w etykietach nagtowkow (header labels). [Priorytet 3]
Np: w HTML, uzyj atrybutu "abbr" w elemencie TH.

Techniki dla punktu kontrolnego 5.6

Odwotaj sie rowniez do punktu kontrolnego 10.3.

Wytyczna 6. Upewnij sig, Ze strony przedstawiajace nowe technologie
przeksztalcaja si¢ plynnie.

e ] S

Upewnij sig, Ze strony sa dost¢gpne nawet, gdy nowe technologie nie sa obstugiwane lub
gdy sa wylaczone.

Chociaz zachgca si¢ projektantow stron do uzycia nowych technologii rozwiazujacych
problemy tych starszych, projektanci powinni wiedzie¢, co zrobi¢, aby dzialaly one w
starszych przegladarkach lub przy wylaczonych funkcjach.

Punkty kontrolne:

6.1 Zaplanuj dokumenty w taki sposéb, aby byty one czytelne bez uzycia arkuszy stylu. Np:
kiedy dokument HTML jest otrzymany bez arkusza stylu, musi on by¢ dalej czytelny.
[Priorytet 1]
Kiedy tres¢ jest uporzadkowana logicznie, bgdzie ona oddana w sensownym porzadku
kiedy strony stylu sa wytaczone lub nie obslugiwane.
Techniki dla punktu kontrolnego 6.1
6.2 Upewnij sig, ze tresci dynamiczne si¢ zmieniaja w momencie aktualizacji. [Priorytet 1]
Techniki dla punktu kontroln 2
6.3 Upewnij sig, ze strony sa dalej do uzycia, kiedy skrypty, aplety i obiekty programowe sa
wylaczone lub nie obslugiwane. Jesli jest to niemozliwe, zapewnij rownowazng informacj¢ na
alternatywnych stronach, ktore sa dostepne. [Priorytet 1]
Np: upewnij sig, ze linki ktdre uruchamiaja skrypty dziataja kiedy skrypty sa
wytaczone lub nie obstugiwane (np: nie uzywaja "javascript:" jako cel linku). Jesli
dziatanie strony bez skryptow jest niemozliwe, zastosuj odpowiednik tekstowy przy
uzyciu elementu NOSCRIPT, lub uzyj skryptu po stronie serwera a nie klienta, lub
zapewnij alternatywna strong wedtug punktu kontrolnego 11.4. Odwolaj si¢ do
Wytycznej 1.
Techniki dla punktu kontrolnego 6.3

6.4 Dla skryptow i apletow, upewnij sig, ze event handlers sa niezalezne od urzadzenia
wejsciowego. [Priorytet 2]
Odwotaj si¢ do definicji niezalezno$ci od urzadzen.
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Techniki dla punktu kontrolnego 6.4
6.5 Upewnij sig, ze tresci dynamiczne sa dostepne lub zapewnij alternatywna prezentacj¢ lub

alternatywna strong. [Priorytet 2]
Np: w HTML, uzyj NOFRAMES na koncu kazdego frameset. Dla niektorych
aplikacji, skrypty po stronie serwera moga by¢ bardziej dostgpne niz te po stronie
klienta.

Techniki dla punktu kontrolnego 6.5
Odwotaj sie takze do punktu kontrolnego 11.4.

Wytyczna 7. Zapewnij uzytkownikom kontrole dla szybko zmieniajacych si¢
tresci.

| o N

Upewnij sig¢, Ze przesuwajgce si¢ , migoczace , lub obiekty/strony auto-aktualizujace
moga by¢ zatrzymane.

Niektorzy ludzie z problemami kognitywnymi lub wadami wzroku nie sa w stanie czytac
szybko lub czyta¢ w ogole tekstu, ktory si¢ przesuwa. Ruch moze takze powodowac
odwrodcenie uwagi od reszty strony, ktora staje si¢ nieczytelna dla ludzi z zaburzeniami
kognitywnymi. Czytniki ekranu nie sa w stanie przeczyta¢ tekstu, ktory jest w ruchu. Ludzie z
wadami fizycznymi moga nie by¢ w stanie wykonywac szybkich lub doktadnych ruchow w
celu przeprowadzenia interakcji z ruszajacym si¢ obiektem.

Uwaga. Wszystkie z nastgpujacych punktéw kontrolnych obejmuja pewna odpowiedzialnosé¢
projektantéw stron do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika dostarczy adekwatnych
mechanizméow kontrolnych.

Punkty kontrolne:

7.1 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika pozwoli uzytkownikom kontrolowac
migotanie, unikaj go. [Priorytet 1]
Uwaga. Ludzie z epilepsja Swiattoczula moga dosta¢ ataku wywolanego migotaniem
lub btyskaniem w stopniu od 4 do 59 btyskow na sekund¢ (Hertz), z najwigksza
wrazliwoscia przy 20 btyskach na sekundg, jak rowniez szybkie zmiany z ciemnego na
jasne (jak strobe lights).
Techniki dla punktu kontroln 1
7.2 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika pozwoli uzytkownikom kontrolowa¢
migotanie, unikaj migoczacych tresci (zmien prezentacj¢ na normalne tempo). [Priorytet 2]
Techniki dla punktu kontrolnego 7.2
7.3 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika pozwoli uzytkownikom na zatrzymywanie
ruchomych tresci, unikaj ruchu na swoich stronach. [Priorytet 2]
Kiedy strona zawiera ruchoma tres¢, zapewnij mechanizm skryptu lub apletu do
zatrzymania jej lub do jej uaktualnienia. Uzywanie skryptow z arkuszami stylu do
tworzenie czesci ruchomych pozwala uzytkownikom wytaczy¢ taki efekt o wiele
tatwiej. Odwotaj si¢ takze do Wytycznej 8.
Techniki dla punkt kontroln
7.4 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika zapewni mozliwo$¢ zatrzymania refresh,
nie tworz stron z auto-refreshing. [Priorytet 2]
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Np: w HTML, nie pozwalaj, aby strony od$wiezaly si¢ automatycznie z "HTTP-
EQUIV=refresh" do czasu, kiedy oprogramowanie uzytkownika bedzie mogto
wylaczyc¢ ta funkcje.

Techniki dla punktu kontrolnego 7.4

7.5 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika zapewni zdolnos$¢ zatrzymywania auto-
redirect, nie uzywaj znacznika do automatycznych przekierowan stron. Zamiast tego,

konfiguruj serwer na przekierowan. [Priorytet 2]
Techniki dla punktu kontrolnego 7.5

Uwaga. Elementy BLINK 1 MARQUEE nie sa zdefiniowane w Zadnej specyfikacji HTML
W3C inie powinny by¢ uzywane. Odwolaj sie takze do Wytycznej 11.

Wytyczna 8. Zapewnij bezposredni dostep do wbudowanych interfejsow
uzytkownika.

o wi

Upewnij sig, ze interfejs uzytkownika spelnia wszystkie warunki projektu ulatwionego
dostepu: niezalezny od urzadzenia dostep do funkcji, operacyjnos¢ klawiatury, etc.

Kiedy osadzony obiekt ma swoj "wlasny interfejs", interfejs --jak ten do samej przegladarki--
musi by¢ dostgpny. Jesli nie mozna uczyni¢ go dostgpnym, powinno si¢ zastosowac inne
alternatywne rozwiazanie.

Uwaga. Po informacje dotyczace dostgpnych interfejséw, prosze zobaczy¢ wytyczne "User
Agent Accessibility Guidelines" ((WAI-USERAGENT]) i1 "Authoring Tool Accessibility
Guidelines" ((WAI-AUTOOL)).

Punkt kontrolne:

8.1 Tworz elementy programowe takie jak skrypty i1 aplety dostgpne bezposrednio lub
kompatybilne z technologiami pomocniczymi. [Priorytet 1, jesli funkcjonalno$¢ jest wazna i
nigdzie wigcej nie obecna, w innym wypadku Priorytet 2.]

Odwotaj si¢ takze do Wytycznej 6.

Techniki dla punktu kontrolnego 8.1

Wytyczna 9. Projektuj z mys$la o niezaleznosci od urzadzen.

Stosuj wlasciwosci, ktore umozliwiaja aktywacje¢ elementow strony przy uzyciu réznych
urzadzen wejsciowych.

Dostep niezalezny od urzadzenia oznacza, ze uzytkownik moze przeprowadzi¢ interakcj¢ przy
uzyciu swojego oprogramowania lub preferowanego urzadzenia wejsciowego (lub
wyjsciowego) -- myszka, klawiatura, gtos, wskaznik, lub inne urzadzenie. Jesli na przyktad,
kontrola formularza moze by¢ aktywowana myszka lub wskaznikiem, ludzie niewidomi
uzywajacy takiej strony, ludzie z wejsciem gtosowym, klawiatura, lub ludzie, ktorzy uzywaja
innych urzadzen nie beda w stanie wykorzysta¢ takiego formularza.
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Uwaga. Zastosowanie odpowiednikow tekstowych w mapach obrazéw lub obrazach uzytych
jako linki utatwia uzytkownikom interakcj¢ bez uzycia wskaznika czy myszki. Odwotlaj si¢ do

Wytycznej 1.

Generalnie strony, ktore pozwalaja na interakcj¢ poprzez klawiaturg, sa takze dostgpne
poprzez komendy glosowe i tekstowe (command line).

Punkt kontrolne:

9.1 Zastosuj mapy obrazow po stronie klienta a nie serwera z wyjatkiem regionow, ktérych
nie mozna zdefiniowac dostgpnym ksztattem geometrycznym. [Priorytet 1]
Odwotaj si¢ takze do punktu kontrolnego 1.1, punktu kontrolnego 1.2 i punktu

kontrolnego 1.5.

Techniki dla punktu kontrolnego 9.1
9.2 Upewnij si¢, ze kazdy element posiadajacy wlasny interfejs moze by¢ obstugiwany w
sposob niezalezny od urzadzenia. [Priorytet 2]

Odwotaj si¢ do definicji niezalezno$ci od urzadzen.

Odwotaj si¢ takze do Wytycznej 8.

Techniki dla punkt kontrolny 9.2
9.3 W skryptach, okres$l logiczne procedury obstugi wydarzen, nie oparte na typie urzadzenia..
[Priorytet 2]

Techniki dla punktu kontrolnego 9.3
9.4 Stworz logiczny porzadek tabow poprzez linki, kontrole formularzy i kontrole obiektow.
[Priorytet 3]

Np: w HTML, wyszczegolnij kolejnos¢ tabéw przy pomocy atrybutu "tabindex" lub

zapewnij logiczny projekt strony.

Techniki dla punktu kontrolnego 9.4
9.5 Zapewnij skroty klawiatury do waznych linkéw (wliczajac te w mapach obrazu po stronie
klienta), kontroli formularzy i grupy kontroli formularzy. [Priorytet 3]

Np: w HTML, wymien skroty dostgpu przy uzyciu atrybutu "accesskey".

Techniki dla punktu kontrolnego 9.5

Wytyczna 10. Uzywaj chwilowych rozwiazan.

Uzywaj chwilowy rozwiazan do ulatwienia dostepu po to, aby technologie pomocnicze i
starsze przegladarki mogly pracowa¢ poprawnie.

Np: starsze przegladarki nie pozwalaja uzytkownikom na nawigacj¢ do pustych pol edycji.
Starsze czytniki ekranu czytaja tancuchy linkow jako jeden link. Dlatego tez elementy te,
cho¢ aktywne, nie sa dostepne. Takze zmiana okna, jak rowniez otwieranie si¢ nowych okien
moze by¢ bardzo dezorientujaca dla uzytkownikow, ktérzy nie widza co sig stato.

Uwaga. Nastepujace punkty kontrolne stosuje si¢ do czasu kiedy oprogramowanie
uzytkownika (wliczajac technologie pomocnicze) zaadresuja te problemy. Sa one
zakwalifikowane jako "chwilowe", co oznacza, ze grupa robocza Web Content Guidlines
Working Group uwaza je za istotne i konieczne do utatwienia dostgpu w dniu publikacji tego
dokumentu. Jednak grupa robocza nie oczekuje, aby te punkty byly potrzebne w przysztosci,
gdy technologie internetowe wdroza odpowiednie funkcje 1 mozliwosci.
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Punkt kontrolne:

10.1 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika pozwoli uzytkownikowi na wytaczenie
wyskakujacych okien, nie uzywaj pop-up windows lub zmian okien bez uprzedniego
powiadomienia uzytkownika. [Priorytet 2]
Np: w HTML, unikaj stosowania ramek, ktore otwieraja si¢ w nowym oknie.
Techniki dla punktu kontrolnego 10.1
10.2 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika bedzie obstugiwac wyrazne potaczenia
pomigdzy etykieta (label) a kontrolami formularzy dla wszystkich kontroli formularzy z
domyslnym potaczeniem etykiet, upewnij sig, ze etykieta jest wlasciwie
umiejscowiona.[Priorytet 2]
Etykieta musi bezposrednio poprzedzac kontrole w tej samej linii (pozwalajac na
wigcej niz jedna kontrolg/etykietg na linii) lub by¢ na linii przed kontrola (tylko jedna
etykieta 1 jedna kontrola na lini¢). Odwotaj si¢ do punktu kontrolnego 12.4.
Techniki dla punktu kontrolnego 10.2
10.3 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika (wliczajac technologie pomocnicze)
bedzie odtwarza¢ poprawnie tekst kolumnowy, zapewnij alternatywny tekst liniowy (na tej,
czy innej stronie) dla wszystkich tabelek z tekstem rownoleglym, kolumny. [Priorytet 3]
Uwaga. Zobacz definicjg tabeli zlinearyzowanej. Ten punkt daje korzys$ci tym,
ktorych oprogramowanie uzytkownika (takie jak niektore ) nie jest zdolne do obstugi
blokow tekstu prezentowanego w kolumnach; Punkt ten nie powinien zniechgcaé
projektantow do stosowania tabelek reprezentujacych informacje tabularyczna.
Techniki dla punktu kontrolnego 10.3
10.4 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika bedzie mogto obstugiwaé poprawnie
empty controls, w tym: domyslne(default) i znaki wypekiaczy w polach edycji i obszarach
tekstowych. [Priorytet 3]
Np: w HTML, zréb to, dla TEXTAREA i INPUT.

Techniki dla punktu kontrolnego 10.4
10.5 Do czasu kiedy oprogramowanie uzytkownika (wliczajac technologie pomocnicze)
bedzie odczytywac odrebnie przylegte linki, umies¢ tekst nie bedacy linkiem, symbole
(otoczone przerwami) pomigdzy linkami. [Priorytet 3]

Techniki dla punktu kontrolnego 10.5

Wytyczna 11. Stosuj technologie i wytyczne W3C.

Stosuj technologie W3C (wedlug specyfikacji) i przestrzegaj wytycznych ulatwiania
dostepu. Gdzie nie jest to mozliwe, lub rezultatem bedzie material, ktory nie
przeksztalca si¢ plynnie, zapewnij wersje¢ alternatywna, ktora bedzie dostepna dla
kazdego.

Wytyczna ta poleca technologie W3C (np: HTML, CSS, etc.) z wielu powodow::

« Technologie W3C zawieraja "wbudowane" instrumenty ulatwiania dostgpu.

« Specyfikacje W3C przechodza wczesne badania, aby zapewnié, ze problemy
dotyczace utatwien dostgpu sa rozwazane w fazie projekcyjne;.

« Specyfikacje W3C sa tworzone w procesie otwartym i z konsensusem przemyshu.
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Wiele formatow nie bgdacych produktem W3C (np: PDF, Shockwave, etc.) musza by¢
zbadane poprzez samodzielne aplikacje lub plug-ins. Czgsto formaty takie nie moga by¢
ogladane lub nawigowane standardowym oprogramowaniem uzytkownika (wtaczajac
technologie pomocnicze). Unikanie nie-W3C i niestandardowych elementoéw (atrybutow,
wlasciwosci, rozszerzen) uczyni strony dostgpszymi dla szerszej gamy sprz¢tu i programow.
Kiedy musza by¢ zastosowane technologie bez utatwien, rownowazne strony z utatwieniami
powinny by¢ takze udostepnione.

Nawet, jesli uzywa sig technologii W3C, powinny by¢ one uzyte zgodnie z tymi wytycznymi.
Gdy stosuje si¢ najnowsze technologie, nalezy upewnic sig, ze przeksztalcaja si¢ one ptynnie
(Odwotaj sie takze do Wytycznej 6.).

Uwaga. Konwersja dokumentow (z PDF, PostScript, RTF, etc.) na jgzyk znacznikow W3C
(HTML, XML) nie zawsze tworzy dokument, ktory jest dostepny. Dlatego testuj kazda strong
na jej dostgpnos$¢ i uzyteczno$¢ po procesie konwersji (odwotaj si¢ do sekcji na temat
walidaciji). Jesli strona nie konwertuje si¢ z fatwos$cia, skoryguj ja, aby jej pierwotna wersja
przeksztalcita si¢ poprawnie, lub zapewnij wersj¢ tekstowa lub HTML.

Punkt kontrolne:

11.1Zastosuj technologie¢ W3C, kiedy jest ona osiagalna i wlasciwa dla zamierzonego zadania
oraz uzyj najnowszych wersji, gdy sa one obstugiwane. [Priorytet 2]
Odwotaj si¢ do listy referencji po informacje gdzie znalez¢ najnowsze specyfikacje
W3C ido [WAI-UA-SUPPORT] po informacj¢ na temat obstugi technologii W3C
przez oprogramowanie uzytkownika.
Techniki dla punktu kontrolnego 11.1
11.2 Unikaj zanikajacych elementow technologii W3C. [Priorytet 2]
Np" w HTML, nie stosuj zanikajacego elementu FONT; zamiast tego zastosuj arkusze
stylu (np: wtasciwos$¢ 'font' w CSS).
Techniki dla punktu kontrolnego 11.2
11.3 Zapewnij informacje, aby uzytkownicy mogli otrzymywa¢ dokumenty wedtug swoich
preferencji (np: jezyk, typ tresci, etc.) [Priorytet 3]
Uwaga. Uzywaj "content negotiation" kiedy jest to mozliwe.
Techniki dla punktu kontrolnego 11.3
11.4 Jesli, po najlepszych wysitkach, nie mozesz stworzy¢ strony z utatwionym dostepem,
zastosuj link do strony alternatywnej, ktora wykorzystuje technologie W3C 1 jest dostgpna
oraz posiada informacje odpowiednika oraz jest aktualizowana tak czgsto jak strona
oryginalna. [Priorytet 1]

Techniki dla punktu kontrolnego 11.4

Uwaga. Tworcy stron powinni ucieka¢ si¢ do stron alternatywnych tylko wtedy, gdy inne
alternatywy sa niemozliwe, poniewaz strony alternatywne sa generalnie rzadziej
aktualizowane niz strony gléwne. Nieaktualna strona moze by¢ tak samo frustrujaca jak
strona niedostgpna, poniewaz w obu przypadkach informacja z oryginalnej strony jest
niedostgpna. Strony alternatywne generowane automatycznie moga prowadzi¢ do czg¢stszej
aktualizacji, ale autorzy powinni by¢ ostrozni i sprawdzi¢ czy strony te maja sens i czy
uzytkownicy sa w stanie nawigowac po nich poprzez podazanie za linkami ze strony
oryginalnej i alternatywnej. Zanim zaczniesz projektowac strong alternatywna, rozwaz projekt
ponownie; udostepnienie jej dla wszystkich najprawdopodobniej poprawi ja dla wszystkich.
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Wytyczna 12. Zapewnij informacje¢ na temat tresci i orientacji.

Zapewnij informacje¢ na temat tresci i orientacji, aby pomoéc uzytkownikom zrozumieé
strony kompleksowe lub pewne elementy.

Grupowanie elementoéw 1 dostarczanie informacji odnos$nie zwiazku pomigdzy elementami
moze by¢ bardzo pomocne uzytkownikom. Kompleksowe zaleznosci pomigdzy czesciami
strony moga stanowi¢ problem interpretacyjny dla ludzi z zaburzeniami kognitywnymi oraz
wadami wzroku.

Punkt kontrolne:

12.1 Zatytutuj kazda ramke aby ulatwi¢ jej identyfikacj¢ i nawigacjg.[Priorytet 1]
Np: w HTML zastosu;j atrybut "title" w elemencie FRAME.
Techniki dla punktu kontrolnego 12.1
12.2 Opisz zadanie ramek 1 jaki jest zwiazek pomig¢dzy nimi, jesli nie jest to oczywiste z ich
tytutu. [Priorytet 2]
Np: w HTML, uzy;j "longdesc," lub linku opisowego.
Techniki dla punktu kontrolnego 12.2
12.3Podziel duze bloki informacyjne na bardziej przystgpne grupy tam gdzie jest to naturalne
1 stosowne. [Priorytet 2]
Np: w HTML, uzy; OPTGROUP, aby grupowac elementy OPTION wewnatrz
SELECT; pogrupuj kontrole formularza przy uzyciu FIELDSET i LEGEND; uzy;j
osadzonych list gdzie jest to stosowne; uzyj naglowkoéw do strukturyzacji

dokumentdéw, etc. Odwolaj sie takze do Wytycznej 3.

Techniki dla punktu kontrolnego 12.3
12.4 Powiaz etykiety (labels) wyraznie z ich kontrolami. [Priorytet 2]

Np: w HTML uzyj LABEL 1 atrybut "for".
Techniki dla punktu kontrolnego 12.4

Wytyczna 13. Zapewnij jasny mechanizm nawigacyjny.

Zapewnij jasny i konsekwentny mechanizm nawigacji -- informacje¢ o orientacji, pasek
nawigacyjny, mape¢ serwisu, etc. -- aby zwi¢kszy¢ prawdopodobienstwo, ze ludzie znajda
to czego szukajg na stronie.

Jasny i konsekwentny mechanizm nawigacyjny jest wazny dla ludzi z zaburzeniami
kognitywnymi lub niewidomych, a w zasadzie przynosi korzysci wszystkim.

Punkt kontrolne:
13.1 Jasno sprecyzuj cel kazdego linku. [Priorytet 2]

tekst linku powinien mie¢ znaczenie i sens kiedy przeczytany jest bez kontekstu -- sam
lub jako czgs¢ rzgdu linkdw. Powinien on by¢ zwigzly.
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Np: w HTML, napisz "informacja na temat wersji 4.3" zamiast "kliknij tutaj".
Dodatkowo, oprocz jasnego tekstu linku, autorzy moga dalej sprecyzowac jego cel w
tytule (np: w HTML, atrybut "title").
Techniki dla punkt kontrolny 13.1
13.2 Zapewnij metadaty by doda¢ informacje semantyczne na temat strony czy witryny.
[Priorytet 2]
Np:, uzyj RDF (RDF), aby wskaza¢ autora dokumentu, typ tresci, etc.
Uwaga. Niektore oprogramowania uzytkownika HTML moga zbudowa¢ narzedzia
nawigacyjne z relacji dokumentu opisanych przez elemety HTML LINK i atrybuty
"rel" lub"rev" (np: rel="next", rel="previous", rel="index", etc.). Odwotaj si¢ takze do

punktu kontrolnego 13.5.

Techniki dla punktu kontrolnego 13.2
13.3 Umies$¢ informacj¢ o ogélnym rozmieszczeniu strony (np: mape lub spis tresci).

[Priorytet 2]
W opisywaniu rozmieszczenia podkresl dostgpne utatwienia dostgpu.

Techniki dla punktu kontrolnego 13.3
13.4 Stosuj mechanizmy nawigacyjne w sposob konsekwentny. [Priorytet 2]

Techniki dla punktu kontrolny 13.4
13.5 Projektuj paski nawigacyjne, ktore pod$wietlaja si¢ i zapewniaja dostgp do
mechanizmow nawigacyjnych. [Priorytet 3]
Techniki dla punktu kontrolnego 13.5
13.6 Grupyj linki spokrewnione, nazwij grupg (dla oprogramowania uzytkownika) i dopoki
oprogramowanie uzytkownika nie bedzie tego robi¢, zapewnij mechanizm pominigcia grupy.
[Priorytet 3]
Techniki dla punktu kontrolnego 13.6
13.7Jesli udostepnione sa funkcje szukania, umozliwia réznego rodzaju wyszukiwania bedace
uwarunkowane umiejgtno$ciami i preferencjami uzytkownika. [Priorytet 3]
Techniki dla punktu kontrolnego 13.7
13.8 Umie$¢ wyrozniajaca si¢ informacj¢ na poczatku nagtowkow, paragrafow, list itp.
[Priorytet 3]
Uwaga. Potocznie jest to nazywane "front-loading" 1 jest szczeg6lnie pomocne dla
ludzi szukajacych informacji przy pomocy urzadzen seryjnych, takich jak syntezatory
mowy.
Techniki dla punktu kontrolnego 13.8
13.9 Zapewnij informacjg na temat kolekcji dokumentéw (np: dokumentow sktadajacych sig z
wielu stron.). [Priorytet 3]
Np: w HTML zaznacz kolekcj¢ dokumentow przy uzyciu elementu LINK i atrybutow
"rel" 1 "rev". Innym sposobem tworzenia kolekcji jest budowanie archiwow
wielostronicowych (np: z zip, tar i gzip, stuffit, etc.).
Uwaga. Polepszenie osiagéw poprzez mozliwos¢ przetwarzanie danych offline moze
uczyni¢ surfowanie tanszym dla ludzi niepetnosprawnych, ktérzy moga to robi¢
wolno.
Techniki dla punktu kontrolnego 13.9
13.10 Zapewnij srodki do pomijania wieloliniowych ASCII art. [Priorytet 3]
Odwotaj si¢ do punktu kontrolnego 1.1 i przyktadu ascii art w wykazie haset.
Techniki dla punktu kontrolnego 13.10

Wytyczna 14. Upewnij si¢, Zze dokumenty s3 jasne i proste.

el


http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-skip-over-ascii
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#ascii-art
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#tech-text-equivalent
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-bundled-version
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-front-loading
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-searches
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-group-links
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#until-user-agents
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#until-user-agents
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-nav-bar
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-clear-nav-mechanism
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-site-description
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-use-metadata
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#tech-nav-bar
http://www.geocities.com/pan_andrew/WebContentAccessibilityGuidelines1_0.htm?200610#tech-nav-bar
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#user-agent
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT-TECHS/#tech-meaningful-links
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#gl-provide-equivalents
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#gl-facilitate-navigation
http://www.w3.org/TR/WCAG10/#toc-gl-facilitate-comprehension

Upewnij si¢, ze dokumenty s jasne i proste po to, by byly jak najlatwiej zrozumiane.

Staly rozktad strony, rozpoznawalna grafika i zrozumialy jgzyk przynosi korzysci wszystkim
uzytkownikom. W szczegdlnosci pomaga to ludziom z zaburzeniami kognitywnymi lub
majacych problemy z czytaniem. (Zapewnij odpowiedniki tekstowe dla obrazow, sa one
pomocne dla niewidomych, ludzi z wadami wzroku, lub dla tych, ktorzy nie ogladaja grafiki.

Odwotaj sie takze do Wytycznej 1.)

Stosowanie jasnego i prostego j¢zyka promuje efektywna komunikacj¢. Dostgp do informacji
pisanej moze by¢ trudnym dla ludzi z zaburzeniami kognitywnymi i problemami w uczeniu
sig. Stosowanie jasnego 1 prostego j¢zyka takze daje korzys$ci ludziom, ktorych jezyk ojczysty
jest inny od twojego, wliczajac tych, ktorzy komunikuja si¢ jezykiem migowym.

Punkt kontrolne:

14.1 Uzyj najbardziej jasnego 1 najprostszego jezyka stosownego do zawartosci strony.
[Priorytet 1]

Techniki dla punktu kontrolnego 14.1
14.2 Dodatkowo uzupetnij tekst grafika lub prezentacja dzwigkowa, gdy utatwi to
zrozumienie strony. [Priorytet 3]

Odwotaj sie takze do Wytycznej 1.

Techniki dla punktu kontrolnego 14.2
14.3 Stworz styl prezentacji, ktory jest staly 1 niezmienny na calej witrynie. [Priorytet 3]

Techniki dla punktu kontrolnego 14.3

Zalacznik A. -- Walidacja

Testuj dostepnos¢ narzedziami automatycznymi i osobiscie. Metody zautomatyzowane
sq zazwyczaj szybsze i wygodniejsze, ale nie potrafig zidentyfikowa¢ wszystkich
problemow. Przeglad osobisty moze zapewni¢ jasno$¢ jezyka i tatwosé nawigacji.

Zacznij uzywac¢ metod walidacji we wczesnych etapach projektu. Problemy dostgepnosci
zidentyfikowane wcze$nie sq tatwiejsze to korygowania i uniknigcia.

Ponizej znajduja si¢ niektore metody walidacji ktore sa omowione w wigkszych szczegotach
w sekeji na temat walidacji w Dokumencie Technik.

nn nn

<li>uzywaj automatycznych="" narzedzi="" do="" testowania="" i="" walidacji=""
w="" przegladarkach="" prosz="" zauwazy="" ze="" narz¢dzia="" programowe=""
nie="" adresuj="" wszystkich="" probleméw="" dostepczosci="" takich="" jak=""
sensownosci="" tekstow="" linkowych="" przydatnosci="">odpowiednikow

tekstowych, etc.

Waliduj syntax (e.g., HTML, XML, etc.).
Waliduj arkusze stylu (np: CSS).
Uzyj przegladarek tekstowych lub emulatora.
Uzyj wielu przegladarek graficznych z:

o Zaladowanym dzwigkiem i grafika,

o Bez zaladowej grafiki,

i e
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o Bez zaladowanego dzwigku,
o Bez myszki,
o Bez zaladowanych ramek, skryptow, arkuszy stylu i apletow

Uzyj wielu przegladarek: starych 1 nowych.

6. Uzyj przegladarki glosowej, czytnika ekranu, programéw powigkszajacych ekran,
matego ekranu, etc.

7. Uzyj korektora pisowni i gramatyki. Osoba czytajaca strong za pomoca syntezatora
mowy moze nie rozszyfrowac ustyszanego stowa z powodu zawartego w nim btedu.
Eliminacja probleméw gramatycznych zwigksza zrozumieniu.

8. Przegladnij dokument pod wzgledem jasnosci i prostoty. Statystyki czytelnosci takie
jak niektére generowane przez edytory tekstu moga by¢ pomocnymi wskaznikami
klarownosci i prostoty. Najlepiej popros do§wiadczonego edytora, aby zbadat tres¢
tekstu pod wzgledem jego klarownosci. Edytorzy moga takze poprawi¢ uzyteczno$¢
dokumentow poprzez identyfikacje potencjalnie wrazliwych problemow kulturowych,
ktore moga wyniknaé z uzytego jezyka czy piktogramow.

9. Zapros$ ludzi niepelnosprawnych, aby przegladneli dokumenty. Zaréwno eksperci jak i
nowicjusze niepetnosprawni dostarcza cennej opinii, co do problemow zwiazanych z
dostepnosci i uzytecznoscia dokumentéw oraz powaga tych problemow.

e

</li>uzywaj>

Zalacznik B. -- Wykaz hasel(;/A>

Dostepny
Zawartos¢ jest dostepna, jesli moze by¢ uzyta przez ludzi niepetnosprawnych.

Aplet
Programik wbudowany w strong internetowa..

Technologia pomocnicza
Programy lub sprzet, ktore zostaty specjalnie zaprojektowane, aby pomagac ludziom
niepelnosprawnym w wykonywaniu ich codziennych obowiazkéw. Do technologii
pomocniczych zaliczaja si¢ wozki inwalidzkie, maszyny do czytania, urzadzenia do
podnoszenia rzeczy, etc. W dziedzinie dostgpnosci internetowej, powszechne
technologie pomocnicze oparte na programach komputerowych obejmuja takie
urzadzenia jak: czytniki ekranu, powigkszacze ekranu, syntezatory mowy, programy
glosowe wspolpracujace z graficznymi przegladarkami (migdzy innymi
oprogramowaniami uzytkownika). Technologie pomocnicze oparte na sprzgcie
obejmuja: alternatywne klawiatury i urzadzenia wskazujace.

ASCII art
Termin ASCII art ";-)" jest usmiechem (smiley emoticon). Ponizej jest figura ascii
pokazujqca zwiqzek pomiedzy czestotliwosciq blysku a reakcjq fotokonwulsyjng u
pacjentow z oczami zamknietymi i otwartymi [pomin rysunki ascii lub zapoznaj sie z
opisem wykresu]:
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| |
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Narzedzie autorskie
Edytory HTML, narzedzia do konwertowania dokumentow, narzedzia, ktore generujq
zawartos¢ sieci z baz danych. Odwoltaj sie do wytycznych "Authoring Tool
Accessibility" ([WAI-AUTOOLS]) po informacje dotyczqce opracowywania narzedzi
autorskich do tworzenia stron internetowych.

Wstecznie kompatybilny
Projekt, ktory dziala takze we wczesniejszych wersjach jezyka, programu, itd.

Braille
Braille wykorzystuje szes¢ wypuklych punktow w roznych cominacjach do
przedstawiania liter i cyfr, ktore mogq zosta¢ odczytane przez osoby niewidome za
pomocq opuszkow palcow. Stowo "Accessible" zapisane w braille wyglada
nastepujqco:

A wyswietlacz, braille, powszechnie nazywany "dynamicznym wyswietlaczem braille”,
ktory na polecenie urzqdzenia elektronicznego, zazwyczaj komputera, unosi i opuszcza
wypustki, ktore mogq by¢ w ten sposob odczytane. Rezultatem tego jest ciqgla zmiana
linii braille'a. Obecne wyswietlacze rozniq sie rozmiarem, mogq by¢ od linii
Jjednokomorkowych (szes¢ do osmiu punktow) do osiemdziesieciu-komorkowych,
wiekszos¢ posiada pomiedzy dwanascie i dwadziescia komorek na jednej linii.

Autor stron internetowych
Ktos, kto jest autorem stron internetowych, lub projektantem.

Zanikajqcy
Zanikajqcym elementem lub atrybutem jest taki, ktory zostal zastqpiony nowszq
konstrukcjq. Elementy te mogq stac sie przestarzate w przysztych wersjach HTML.
Index elementow i atrybutow HTML w Dokumencie Technik wskazuje, ktore elementy
i atrybuty posiadajq ten status w HTML 4.0.
Tworcy stron powinni unikac stosowania zanikajqcych elementow i atrybutow. Agenci
uzytkownika powinni je dalej obstugiwac ze wzgledu na wstecznq kompatybilnosc.

Niezaleznosé od urzqdzen
Uzytkownicy muszq by¢ w stanie przeprowadzic¢ interakcje ze swoimi Srodkami (oraz
dokumentem przez nieodczytanym) za pomocq urzqdzen wejsciowych i wyjsciowych
ich wyboru i wedtug swoich potrzeb. Do urzqdzen wejsciowych zalicza sie wskazniki,
klawiatury, urzqdzenia braille'a, mikrofony i inne. Urzqdzeniami wyjsciowymi mogq
by¢ monitory, syntezatory mowy oraz urzqdzenia braille'a.
Prosze mie¢ na uwadze, ze "obstuga niezaleznie od urzqdzenia" nie oznacza, ze srodki
uzytkownika muszq obstugiwaé kazde urzqdzenia wejsciowe lub wyjsciowe. Srodki
uzytkownika powinny zaoferowac rezerwowe mechanizmy wejsciowo-wyjsciowe dla
urzqdzen obstugiwanych. Np: jesli sSrodek uzytkownika obstuguje dane wejsciowe z
klawiatury czy myszki, uZytkownicy powinni by¢ w stanie przeprowadzi¢ interakcje ze
wszystkimi obiektami przy pomocy klawiatury lub myszki.

Zawartos¢ dokumentu, Struktura i Prezentacja
Zawartosciq dokumentu jest to, co jest przekazywane uzytkownikowi za pomocq jezyka
naturalnego, obrazow, dzwiekow, filmow, animacji, itp. Strukturq dokumentu jest jak
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jest on logicznie skonstruowany (np: rozdziatami, ze wstepem i spisem tresci, etc).
Element (np: P, STRONG, BLOCKQUOTE w HTML), ktory okresla strukture
dokumentu nazywa sie elementem strukturalnym. Prezentacja dokumentu to sposob
Jjego przedstawienia (np: jako druk, jako dwu-wymiarowq prezentacje graficzng,
prezentacje jedynie tekstowq, jako mowe syntetyczngq, jako braille, etc.) Element ,
ktory okresla prezentacje dokumentu (np: B, FONT, CENTER) nazywa si¢ elementem
prezentacyi.
Na przyktad, rozwazmy nagtowek dokumentu. Tresciq nagtowka jest to, co on mowi
(np: "Zaglowki"). W HTML, jest on elementem strukturalnym oznaczonym np: H2.
Ostatecznie, prezentacjq nagtowka mogtaby by¢ pogrubiony tekst na marginesie,
wyposrodkowana linijka tekstu, lub tytut wypowiedziany pewnym tonem (jak czcionka
dzwiekoway), etc.

Dynamiczny HTML (DHTML)
DHTML jest okresleniem marketingowym, stosowanym do wielu formatow jak HTML,
arkuszy stvlu, [DOMI1] i jezyka skryptow. Nie istnieje jednak zadna specyfikacja W3C,
ktora oficjalnie definiuje DHTML. Wiekszos¢ wytycznych moze miec zastosowanie w
aplikacjach uzywajqcych DHTML, niemniej jednak powyzsze wytyczne koncentrujq
sie na kwestiach zwiqzanych ze skryptami i arkuszami stylow: Wytvczna 1, Wytvczna
3, Wytvczna 6, Wytyezna 7, i Wytyczna 9.

Element
Niniejszy dokument uzywa okreslenia "element" zarowno w sensie scisle SGML-
owskim (element jest konstrukcjq sktadniowq) i bardziej ogolnie jako typu tresci
(takich jak wideo i dzwiek) lub konstrukcji logicznej (takiej jak nagtowek czy lista).
Drugie sens podkresla, ze wytyczne utworzone dla HTML mogq rownie dobrze by¢
wykorzystane w innym jezyku znacznikow.
Nalezy zwroci¢ uwage na to, Ze niektore elementy (SGML) majq zawartosé, ktora jest
oddana (np: elementy P, LI, lub TABLE w HTML), niektore sq wymienione tresciq
zewnetrznq (np: IMG), a niektore oddzialywujq na przetwarzanie informacji (np:
STYLE i SCRIPT powodujq to, ze informacja jest przetwarzana przez arkusze stylu i
silnik skryptu). Element, ktory powoduje, zZe jego znaki sq czesciq dokumentu jest
okreslany jako element tekstowy.

Odpowiednik
Tresc¢ jest "odpowiednikiem" innej tresci, jesli obie spetniajq takq samq funkcje lub
majq ten sam cel po prezentacji uzytkownikowi. W kontekscie tego dokumentu,
odpowiednik musi spetniac¢ zasadniczo takq samq funkcje dla osoby niepetnosprawnej
(tak dalece jak jest to wykonalne, biorqc pod uwage rodzaj niepetnosprawnosci i stan
technologii), jakq tres¢ oryginalna dokumentu spetnia dla osob sprawnych. Np: tekst
"Petnia ksiezyca" by¢ moze przekaze takq samq informacje, co zdjecie petni ksiezyca,
gdy zaprezentowane odbiorcy. Zauwaz, ze odpowiednik informacji koncentruje sie na
spetnieniu tej samej funkcji. Jesli obraz jest czesciq linku i zrozumienie go jest
niezbedne do odgadniecia, dokaqd wiedzie, odpowiednik musi takze dac uzytkownikom
pojecie o jego przeznaczeniu. Dostarczenie odpowiednika informacji dla
niedostepnych tresci jest jednym z podstawowych sposobow, jaki autorzy mogaq
wykorzystac do udostepnienia swoich dokumentow ludziom niepetnosprawnym.
Jako czes¢ spetniania tej samej funkcji, co pierwotna, odpowiednik moze zawierac
opis tej tresci (np. jak tres¢ wyglada lub jak brzmi). Np: aby uzytkownicy zrozumieli
informacje przekazane na ztozonym wykresie, autorzy stron powinni opisac
informacje wizualng wykresu.
Jako Ze tres¢ moze by¢ prezentowana dla uzytkownikow w postaci mowy syntetycznej,
braille i wyswietlonego tekstu, niniejsze wytyczne wymagajq odpowiednikow
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tekstowych dla informacji graficznych i audialnych. Odpowiedniki tekstowe muszq
by¢ napisane w sposob, ktory oddaje tres¢ w wiernym stopniu. Odpowiedniki
nietekstowe (np. gtosowy opis prezentacji wizualnej, wideo osoby uzywajqcej jezyka
migowego do prezentacji tresci jako odpowiednika tresci pisanej, etc.) takze ulepszajq
dostepnosé dla ludzi, ktorzy nie sq w stanie uzyskac informacji wizualnej, lub tekstu
pisanego, wliczajqc niewidomych, ludzi z zaburzeniami kognitywnymi, problemami w
uczeniu sie i niedostyszqcych.
Odpowiednik informacji moze by¢ przedstawiony na wiele roznych sposobow: poprzez
atrybuty np.: wartos¢ tekstowq dla atrybutu "alt" w HTML i SMIL), jako czes¢
zawartosci elementu (np: OBJECT w HTML), jako czes¢ tresci dokumentu, lub
poprzez inny dokument (np: wyznaczony przez atrybut "longdesc" w HTML lub link
opisowy). W zaleznosci od stopnia trudnosci odpowiednika, moze okazac¢ sie
koniecznym potqczenie kilku technik (np: uzycie atrybutu "alt" do skroconych
odpowiednikow pozytecznych dla uzytkownikow juz zaznajomionych i dodatkowe
uzycie "longdesc" do linkow z bardziej szczegotowq informacjq dla uzytkownikow
poczqtkujqcych.). Szczegoly na temat jak i kiedy stosowac odpowiedniki sq czesciq
Dokumentu Technik ([TECHNIQUES]).
Transkrypt tekstowy to tekstowy odpowiednik informacji audialnej, ktory obejmuje
stowa mowione i dzwieki niemownie, takie jak np: efekty dzwickowe. Napisy sq
transkryptem tekstowym do Sciezki audio w prezentacji wideo, ktora jest z niq
zsynchronizowana. Generalnie, napisy sq przedstawiane wizualnie natoZzone na obraz
wideo, co daje korzysci ludziom z wadami stuchu i wszystkim tym, ktorzy nie majq
mozliwosci odbioru audio (np: zattoczonych pomieszczeniach). Zestawiony transkrypt
tekstowy tqczy napisy z opisami tekstowymi wideo (opisy akcji, jezyk ciata, grafike i
zmiany scen na sciezce wideo). Takie odpowiedniki tekstowe utatwiajq dostep dla
ludzi, ktorzy nie widzq i nie styszq i tych, ktorzy nie mogq odtwarzac filmow, animacyji,
etc. Ulatwia to takze przekaz informacji wyszukiwarkom.
Innym przyktadem odpowiednika nietekstowego jest opis stuchowy najwazniejszych
elementow prezentacji. Opis jest wczeSniej nagrany albo glosem lektora albo
syntezatora (nagrany lub na zZywo). Opis stuchowy jest zsynchronizowany ze sciezkq
audio prezentacji, zazwyczaj w przerwach audio. Obejmuje on informacje na temat
akcji, jezyka ciata, grafiki i zmian scen.

Obraz
Prezentacja graficzna.

Mapa obrazu
Obraz, ktory podzielony jest na regiony powiqzanymi z okreslonymi akcjami.
Klikniecie aktywnego regionu wywotuje akcje, np: przejscie do innej strony.
Kiedy uzytkownik klika na aktywny region mapy realizowany po stronie klienta,
oprogramowanie uzytkownika oblicza w ktorym rejonie miato to miejsce i podqza za
linkiem polqczonym z tym regionem. Klikniecie na aktywny region realizowany po
stronie serwera powoduje przestanie danych do serwera, ktory podejmuje okreslonq
akcje.
Autorzy stron mogq sprawic, aby mapy obrazow realizowanych po stronie klienta byly
dostepne poprzez zapewnienie dostepu niezaleznego od urzqdzen do tych samych,
linkow co na mapie obrazu. Mapy obrazow realizowane po stronie klienta pozwalajq
oprogramowaniu uzytkownika na bezposredni odzew czy wskaznik uzytkownika jest
czy tez nie na aktywnym regionie.

Wazny
Informacja w dokumencie jest waznq, jesli jest ona istotna do zrozumienia dokumentu.

Tabela zlinearyzowana
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Tabela przedstawiajqca proces, w ktorym zawartos¢ pol staje sie seriq akapitow (np:
w dot strony) jeden po drugim. Paragrafy pojawiajq si¢ w tym samym porzqdku jak
zdefiniowane sq pola w dokumencie zrodtowym. Pola powinny mie¢ sens, kiedy sq
czytane w kolejnosci i powinny zawiera¢ strukturalne (ktore tworzq paragrafy,
nagtowki, listy, etc) po to by cata strona byta sensowna po procesie linearyzowania.

Link tekstowy
Oddana tres¢ tekstowa linku.

Jezyk naturalny
Ludzki jezyk, mowiony, pisany, taki jak: francuski, japonski, amerykanski jezyk
migowy i braille. Naturalny jezyk tresci dokumentu moze by¢ okreslonym przy uzyciu
atrybutu "lang" w HTML ([HTML40], sekcja 8.1) i atrybutu "xml:lang" w XML
([XML], sekcja 2.12).

Mechanizm nawigacyjny
Mechanizm nawigacyjny to srodki, dzieki ktorym uzytkownik moze przemieszczac¢ sie
po stronie lub witrynie. Typowe mechanizmy nawigacyjne obejmujq:
Pasek nawigacyjny
Pasek nawigacyjny jest zbiorem linkow do najbardziej istotnych czesci dokumentu lub
strony.
Mapa strony
Mapa strony zapewnia ogolny widok organizacyjny strony lub witryny.
Spis tresci
Spis tresci generalnie wyszczegolnia (i lqczy sie) najwazniejsze sekcje dokumentu.

Personal Digital Assistant (PDA)
PDA jest matym, przenosnym urzqdzeniem elektronicznym. Wiekszos¢ PDA jest
uzywana do Sledzenia danych personalnych takich jak: kalendarza, kontaktow, poczty
elektronicznej. Jest to zazwyczaj urzqdzenie kieszonkowe z matym ekranem,
pozwalajqce na wejscie danych z roznych zrodet.

Powigkszacz ekranu
Program komputerowy, ktory powieksza czes¢ strony dla utatwienia jej ogladalnosci.
Jest on uzywany przede wszystkim przez ludzi z wadami wzroku.

Czytnik ekranu
Program komputerowy, ktory czyta uzytkownikowi zawartosc¢ ekranu na glos. Jest on
uzywany przede wszystkim przez ludzi niewidomych. Czytniki ekranu mogq zazwyczaj
czytac tekst drukowany, a nie malowany na ekranie.

Arkusze stylu
Arkusz stylu jest zbiorem zdan, ktore okreslajq prezentacje dokumentu. Arkusze stylu
mogq miec trzy rozne zrodta: mogq by¢ napisane przez autora stron, stworzone przez
uzytkownika, lub wbudowane w oprogramowanie. W CSS ([CSS2]), interakcja
pomiedzy arkuszami stylu autora, uzytkownika i oprogramowania nosi miano
kaskady.
Znacznik prezentacyjny to taki, ktory archiwuje (a nie konstruuje) efekty stylistyczne,
takie jak: elementy B lub I w HTML. Nalezy zauwazyc, ze elementy STRONG i EM nie
sq uwazane za znaczniki prezentacyjne, poniewaz przekazujq one informacje, ktora
jest niezalezna od konkretnego stylu czcionki.

Informacja tabularyczna
Kiedy uzywa sie tabel do reprezentacji logicznych zwiqzkow pomiedzy danymi -- tekst,
numery, obrazy, etc., takq informacje nazywa sie ,, tabularycznq", a tabele "tabelami
danych". Zwiqzek wyrazony tabelkq moze by¢ oddany wizualnie (zazwyczaj na siatce
dwu-wymiarowej), stuchowo (czesto informacja nagtowka poprzedza informacje
poszczegolnych pol, lub w innych formatach.
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Do czasu, kiedy oprogramowanie...
W wigkszosci punktow kontrolnych, prosi sie autorow stron o to by czynili swoje
strony i witryny dostepnymi. Istniejq jednak potrzeby dotyczqce dostepnosci, ktore
powinny zostac¢ adresowane przez tworcow oprogramowania uzytkownika (wiqczajqc
technologie pomocnicze). W dniu publikacji tego dokumentu, nie wszystkie
oprogramowania czy technologie pomocnicze zabezpieczajq kontrole dostepu, ktorej
uzytkownicy wymagajq (np: niektore oprogramowania nie pozwalajq na wytqczanie
tresci migoczqcych, a niektore czytniki ekranu mogq nie obstugiwac prawidtowo
tabel). Punkt kontrolne, ktore zawierajq fraze "do czasu, kiedy oprogramowanie...”
wymagajq, by autorzy stron zapewnili dodatkowq obstuge do dostepu do czasu kiedy
oprogramowanie uzytkownika bedzie zawierac odpowiednie narzedzia dostepu.
Uwaga. Strona W3C WAI (odwolaj sie do [WAI-UA-SUPPORT]) dostarcza
informacji na temat obstugi oprogramowania do elementow dostepu. Zacheca sie
autorow do odwiedzania tej strony regularnie po zaktualizowane informacje.

Oprogramowanie uiytkownika
Oprogramowanie zapewniajqce dostep do tresci internetowych, ktore obejmuje
przegladarki graficzne, tekstowe, glosowe, telefony komorkowe, odtwarzacze
multimedialne, plug-ins i niektore oprogramowania technologii pomocniczej uzyte w
potaczeniu z przegladarkami, czytnikami ekranu, powiekszaczami ekranu oraz
rozpoznajqce gtos.
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